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EMILIE PAVEC VIOLETTE VIGNERON
Assistante pédagogique du MEDIA DESIGN LAB Coordinatrice pédagogique du Lab
(et filiere graphisme/motion) > Designer plasticienne

KARL PINEAU MAXIME ZOFFOLI

Directeur du Lab Responsable pédagogique du Lab
> Enseignant-chercheur en sciences (+ filiere g-raphlsn?e/monon) | |
de Iinformation et de la communication > Information designer et designer graphique
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Au Media Design Lab, vous apprenez a transformer I'information en expériences
utiles, engageantes et innovantes.

Nous formons des designers capables d’imaginer les récits, les interfaces et les
produits et les espaces qui structurent aujourd’hui notre rapport aux meédias, au
numérique et a la culture.

Vous apprendrez a:

- représenter I'information autrement (narration interactive, graphique,
visualisation de I’'information...)

- concevoir des produits et services médias centrés sur les usages (UX, product
design)

- explorer de nouvelles méthodes d’enquéte ou de documentation (OSINT,
sciences participatives...)

2025/26 }
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FILIERES SCOLAIRES
Espace

Graphisme/Motion
Numeérique

Produit

2025/26

MEDIA DESIGN LAB

Débouchés : designer UX/UI, product designer, designer graphique/motion,
designer d’information, créateur de contenus interactifs, designer pour les médias

et industries de I’'information, éditeur et monde de I’édition...

METIERS

Créateur de contenus interactif
Designer editorial

Designer d’information
Designer/Journaliste
Directeur-ice artistique

Motion designer

Muséographe

Product designer

UX researcher

UX/Ul designer

MISSIONS
Cartographie

Contenu en scrollytelling
Enquéte

|dentité visuelle
Infographie

Livre

Long read

Mapping

Médiation scientifique/culturelle
Plateforme numérique
Podcast

Reportage vidéo

Service numeérique
Visualisation de données

ENTREPRISES

Agence de communication
Agence de presse
Institution territoriale
Institution culturelle
Journal on/offline
Laboratoire de recherche
Maison d’édition

Media numerique
Plateforme numeérique
ONG

PME

PMI

Start Up

Studio de création
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LES ENSEIGNANT-ES
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Marie-Laure Paola Da Silva

[Marie-Laure]
SOCIOLOGUE DES LINGUISTE, JOURNALISTE
ORGANISATIONS CHERCHEUSE DESIGNER RESPONSABLE ENSEIGNANTE SUIVI ENSEIGNANTE SUIVI AUTEUR

PEDAGOGIQUE MEMOIRE MEMOIRE

Erell Latimier Valentin Dupas Ml Paul Juin Guillaume Wolf
CHERCHEUSE EN SCENO & SOCIO DEVELOPPEUR DESIGNER PRODUCT OWNER
SCIENCE DU LANGAGE CHERCHEUSE INFOCOM DESIGNER SERVICE
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Elodie Fleur Chantal Joy Melloul
JURISTE EXPRESSION ORALE JURISTE
2025/26 ENGLISH TEACHER GESTION, CO-DIRIGEANT }
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LES ENSEIGNANT-ES, suite

Charlotte Matthias
UX DESIGNER DESIGNER GRAPHIQUE UX DESIGNER INFORMATION DESIGNER

/ E

Marion LeMansec M Denis Vannier

Camille Bonnivard

UX RESEARCHER DATAJOURNALISTE ET DESIGNER GRAPHIQUE
CARTOGRAPHE ET DA DESIGNER GRAPHIQUE

waldeck
typReface
péel's W
by BeHo
DESIGNER ET

2025/26 DEVELOPPEUR WEB UX DESIGNER

i
L

DESIGNER GRAPHIQUE

P

Paul Girard

INGE DE RECHERCHE
INFORMATIQUE

MEDIA DESIGN LAB

Ry

Pamela Bellier

STRATEGIC DESIGNER,
FONDATEUR @LE COUP
D’APRES

DESIGNER EDITORIAL

Maxime Malecot

DESIGNER GRAPHIQUE

Romain Fenouill

STRATEGIC DESIGNER,

ARCHITECTE

FONDATEUR @LE COUP
D’APRES

Thomas Thibault

DESIGNER, CO-
FONDATEUR @ }
PRATICABLE
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/ co-construire, trouver, révéler,
metire en forme, mettre en page
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/ co-construire, trouver, révéler,
mettre en forme, en page, mettre en scene
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mettre en forme, en page, en scene
/ diffuser, guider

L INFORMATION

en concevant des services, des produits,
des images, des narrations, des experiences, etc.
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en concevant des services, des produits,
des images, des narrations, des expériences,
qui faciliteront son acquisition
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en concevant des services, des produits,
des images, des narrations, des expériences,
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/ co-construire, trouver, révéler,
mettre en forme, en page, en scene
/ diffuser, guider

L INFORMATION

en concevant des services, des produits,
des images, des narrations, des expériences,
qui faciliteront son acquisition et son
appropriation par les citoyens.
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NOS THEMATIQUES

O

INFORMATION, PRESSE
& JOURNALISME

Transformer les médias
par le design

2025/26

NUMERIQUE, PRODUCT
DESIGN & RESPONSABILITE

Concevoir des produits
numeriques responsables

MEDIA DESIGN LAB

CULTURE & SAVOIRS
CRITIQUES

Fabriquer des espaces
de savoirs vivants
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OBJECTIF : FORMER AUX METIERS
DU DESIGN EDITORIAL

2025/26

LESQUELS ?

- Design d’information;

- Design éditorial (motion, graphisme, numérique) ;

- UX design appliqué au secteur des médias (médias classiques)

Des métiers a la frontiéres entre le journalisme, la communication et la médiation

POURQUOI ?
- Parce que nous faisons le pari que les designers ont la capacite a contribuer a
la production de I'information tout autant que les journalistes

COMMENT ?

- Des séminaires spécifiques orientés autour du monde des médias et du
journalisme ;

- De nombreux experts des systemes médiatiques parmi les enseignants:
Maxime Zoffoli, Denis Vannier, Denis Esnault, Sophie Barel

MEDIA DESIGN LAB
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POURQUOI CETTE THEMATIQUE ?

Le Lab explore le champ des médias et forme
ses étudiant-es aux enjeux de I’'UX design et du
design d’information a travers ce domaine.

Les médias apparaissent comme un catalyseur
des problématiques qu’adresse Media Design
Lab : enjeux démocratiques, traitement de
I'information, dialogue numerique et hors
numeérique...

2025/26

Nous avons la conviction que le design peut
aider a adresser ces objectifs stratégiques des
médias en:

- Participant a la production de nouveaux
formats de narration, ou de nouvelles formes
de représentation de I'information ;

- Contribuant a la production de produits
médias numériques. Il s’agit notamment de
travailler les enjeux de conversion d’audience
par une approche UX;

- Explorant de nouvelles formes de rendu
d’enquétes, par exemple la conception de
plateformes participatives pour des medias.

MEDIA DESIGN LAB
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QUELQUES DESIGNERS ET PROJETS INSPIRANTS

- ANTOINE SCHIRER
Enquéte Stravaleaks /
LeMonde.fr

© lien vers la vidée
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https://youtu.be/jlrvU6nVja4?si=9qTp1i0jb9-Ncwz5
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QUELQUES DESIGNERS ET PROJETS INSPIRANTS

Ele New Hovk Eimes

- WEIYI CAI
How ‘Tucker Carlson Tonight’
Fuels Extremism and Fear /
The New York Times

© lien vers 1o site
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https://www.nytimes.com/interactive/2022/04/30/us/tucker-carlson-tonight.html
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QUELQUES DESIGNERS ET PROJETS INSPIRANTS
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Apesgiin_X200d skeam. pod

TheE Vactelet

- SOLINE LEDESERT [y d before
Datashare / ICIJ . e e separsie lrom ¢ and 1o R clicnt's file,

© 1den vers 1o site

Luxloaks

rust Office met with the UBQO(s) 18
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https://datashare.icij.org/
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VISUALISER LA DECISION
ALGORITHMIQUE POUR
LEMONDE.FR

En partenariat avec le service Design numerique
du Monde.fr et son directeur (Thomas Steffen),
les etudiants du Media Design lab ont travaillé
en novembre a la création de visualisations
graphiques et interactives autour d’une enquéte
du Monde.fr.

Celle-ci concerne les biais des algorithmes

des CAF. Les étudiants ont travaillé a la
représentation visuelle de I'information sur des
supports print, numerique et sous forme de
scénographie, afin de restituer le ton de l'article
visuellement. Le dispositif interactif vient lui
placer le lecteur dans la peau de I'algorithme
déclenchant les contréles de la CAF.

2025/26
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MEDIA DESIGN LAB

La revglation
des criteres de
I’algorithme.
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Pourquoi la CAF note-elle ses allocataires ?

La CAF a mis au point un .n'i-;lrl:ﬂi.luul fpuad phole i) hepeliciairet de oy L selop
une technique de numerisation statist iqm' [datamining) qui croise
differentes donnees glanees dans les dossiers d'aurres pdministrations afin
i evaluer &3 risques d erreurs ou de fraude dans un dossker d allocataine

Les personnes dont L score sapprochant de 1 sont considerees comme plus
enclines a la fraude, selon lordinatewr

Cef algorithme laisse le soin de predire quels allocataires seraiend

={in}digness de confiance et doivent étre cantroles, Charge de donner une
Aurélie noie a chague allocataine, cense representer e o risgue » qu'il hq::lwlin: e

indument d aides soctales, cél algonthme de scoring sert une politique de

38 ans :
harcelernent institutionnel des plus precaires

Bituation d ' Aurelie:
= Divarcéds

= Salarida

PP BnTanTs

Aides dont 11 béneficie:
= Aide ol logemant [APL)
« Prime d astlivite

! Made with ProtoPia
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http://www.youtube.com/watch?v=iUHzlBWUEUI

POS|T|QNNEMENT & ,

STF\,’ATEGlE,POUR UN MEDIA

SPECIALISE : VINOFUTUR
V, Fonard /

Adopter une stratégie locale, prénant la qualité, la proximité

et le travail du lien avec les commercants. Diversifier les canaux
de communication pour contribuer au développement du projet
et harmoniser la communication sur les divers medias.
Livrables : - Une cartographie utilisable et modifiable des
changements des territoires viticoles d’ici a 2072 ; & une charte

et des directives pour harmoniser la communication sur les
divers medias ; - des outils faciles d’utilisation pour developper
le projet par la suite et s’approprier les résultats : cartes d’actions
pour harmoniser la communication ; carte et liste des partenaires

potentiels ; plan d’action des prochaines étapes ; conception
d’un présentoir de vente
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OSINT

Du journalisiue au design

’ MEDIA

LECOLE DE
DESICN | DESICN LAB

“OSINT : DU JOURNALISME AU DESIGN” est le premier dans la production des enquétes OSINT (Open Source
documentaire réalisé par Media Design Lab et ses étudiants. Intelligence) qui révolutionnent les pratiques journalistiques

| fait suite a un projet réalisé en partenariat avec LE MONDE.fr. des rédactions internationales depuis les années 2020.
Le documentaire explore les liens entre design et journalisme
2025/26



http://www.youtube.com/watch?v=hqlGwWyuPZQ

AXE 2

NUMERIQUE,
PRODUCT DESIGN
& RESPONSABILITE
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OBJECTIF : FORMER AUX METIERS
DU PRODUCT DESIGN

POURQUOI ?

- 140000 product designers en France, depuis 2020 ;

- Métier a I'intersection de I’UX, de I’UI, de la research, et des autres meétiers du
numerique ;

COMMENT ?

- En M1, des cours de “mise a niveau” en UX et Research ;

- En M2 SCO, de la spécialisation en design system, de product ownership et de
product management

2025/26 }
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TOUT EN PRENANT EN COMPTE
LA RESPONSABILITE NUMERIQUE

POURQUOI ?

- 8% des GES ; 17% de la population avec un handicap ; 95% des sites avec des
dark patterns

- Des enjeux réglementaires qui évoluent : RGPD, DSA, DMA, RGAA, RGESN...

COMMENT ?

- Des cours de démocratie technique ;

- Des enseignants experts dans le domaine : Clément Mabi, Flora Brochier,
Thomas Thibault...

2025/26 }
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QUELQUES DESIGNERS ET
PROJETS INSPIRANTS

- CLEVER FRANKE
Embeddings are the core
of modern Al THL O

N (Pronct|

) -: . .__...-..--. ._..- . I_.r' "-._.I - = . -
© Len vers o projot 02 92 B () el Lo GESEREREER | Code

..and plotted the fragments
of text in 3D space
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https://www.cleverfranke.com/project/symposium-identity/
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“PAPOTONS", UNE INSTANCE PEERTUBE
DECENTRALISEE POUR CREATEURS

Papitons (@ Recnerche ) ® 0 @

Peertube est un logiciel de streaming - ——
équivalent & Youtube, mais fonctionnant de © Papotons Vidéos
facon décentralisée. Les-videos du meis

En lien avec le réalisateur et cinéaste Guillaume ' v
Desjardins, les étudiants du lab ont travaillé sur
I’un de ces projets visant a proposer un service
de streaming alternatif et décentralisé.
Aujourd’hui, le service existe sous la forme de
https://bunseed.org/

2025/26 }



Ecole de design Nantes Atlantique

DESIGNER DES MEDIAS

SOCIAUX ALTERNATIFS &
ETHIQUES

& -

AOC ——

Aalyse  Opinton Criticue  Entreten Ficllen | Aubur-is  Rayonnages Tables  Agenda  Archivis  Libraire

ayraeie &8, paiager (%

anz son rapport poblié ke 30 aveil dernier, [a Commission sur
Pexposition mus ecrums des entunts mntiee a Lo demande do president de
Ia République. propose de favoriser I¥mergence de « médias sociauy
au design éthique ». Elle pointe notanmmenk dans ez travaux les
pratigocs des pramdes plalefoomes du muméngue dont les inferiaces sont le plus
‘snuvent congues dans une optigue de captation du temps ef dalicnation des

T TP RS T

watwian Tiwiimn swwrmm il v, alisn wwston Bkl ad s vameid sl ol o mes Bin s
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AXE 3

CULTURE & SAVOIRS
CRITIQUES
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QUELQUES DESIGNERS ET PROJETS INSPIRANTS

- DOMESTIC DATA STREAMERS RTED
Front page m

© 1den vers 1o site

Fighting indifference
towards data

2025/26

DIA DESIGN LAB


https://www.domesticstreamers.com/
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QUELQUES DESIGNERS ET PROJETS INSPIRANTS

- THE VISUAL AGENCY
Decoding Leonardo Da Vinci

© 1den vers 1o site
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https://thevisualagency.com/tva-projects/decoding-leonardo-da-vinci-for-the-world/
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LATELIER DU CLIMAT, UNE
VERSION “UX” DE LA FRESQUE

DU CLIMAT _

Réalisé par deux étudiants de Media Lab, ce projet a été mis en La refonte ne simplifie pas I'information ni ne I'altére mais la rend
oeuvre par la Fresque du Climat comme alternative au jeu de plus accessible en travaillant le design d’information.

carte originel.

2025/26 }
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REPRESENTER ET EXPLIQUER LE
BILAN CARBONE DE HARMONIE
MUTUELLE

tanmes da E!:II]

|ES FNERY

4100 T CO,

En 2021, les étudiants du lab ont produit le concept de ce motion la forme des activités d’une ville, afin de le rendre appréhendable
design visant a représenter le bilan carbone de I'entreprise sous  par les collaborateurs et les societaires de la mutuelle.

2025/26 }
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DOCUMENTER UN PROJET
CULTUREL EUROPEEN

Media Design Lab est partie prenante de Slash Transition, projet  Ce film restitue le terrain réalisé par les étudiantes de Media
porte par Trempo. Le lab travaille a la dissémination du projet, Design Lab a Tbilissi en Géorgie, en octobre 2024/

c’est-a-dire favoriser sa reproductibilité par d’autres structures.

2025/26


https://www.youtube.com/watch?v=KigvgnHSe5E

Ecole de design Nantes Atlantique

FACILITER LA
DECOUVRABILITE
D'UN LIEU CULTUREL

A I'occasion de I’édition 2021 du voyage

a Nantes, les etudiants du lab ont produit
le dispositif de signalétique directionnelle
extérieur de Trempo

2025/26

MEDIA DESIGN LAB



https://youtu.be/tnm3s_UtBfg
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ANTICIPER LES DEFIS
SECURITAIRES LIES AUX
NOUVELLES TECHNOLOGIES

MEDIA DESIGN LAB

Projet réalisé en partenariat avec la Gendarmerie Nationale, par I’'usage des méthodologies du design fiction

2025/26


https://www.youtube.com/watch?v=jHvRGe140cc

LA 4 ANNEE AU LAB
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SEMINAIRE
PROFESSIONNALISATION

MEDIA DESIGN LAB

1

Expression orale Gestion de projet Prise de brief

Joy Melloul
EXPRESSION ORALE
DESIGNER SERVICE UX DESIGNER
Objectif outiller les étudiants pour leurs Objectif outiller les étudiants pour la Objectif former les étudiants a la prise
présentations orales par des gestion de leur projet de PFE, de brief, dans la perspective des
meéthodologies théatrales + créer notamment avec Notion

projets en partenariat
une cohésion de promo

Format une journée d’atelier; Format une séance d’atelier ;
Format 2 séances d’atelier;

Période milieu A4 Période a définir
Période début A4

2025/26 }



Ecole de design Nantes Atlantique MEDIA DESIGN LAB

SEMINAIRE METHODOLOGIQUE

UX research UX design Sociologie

UX RESEARCHER SOCIOLOGUE DES
UX DESIGNER ORGANISATIONS
Objectif former les étudiants a la Objectif former les étudiants a I’UX Design Objectif former les étudiants aux
recherche utilisateur et a ses : archinfo, interface..., via Figma méthodes d’entretien
outils : entretiens, persona, user compréhensif
journey, Condens... Format Semaine intensive ;

Format une session de 2 jours de théorie
Format Semaine intensive ; Période début A4 + une session pratique aprés

définition des sujets de PFE ;
Période début A4

Période milieu A4

2025/26 }
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SEMINAIRE RECHERCHE

Limites numeériques

Thomas Thibault

DESIGNER, COFONDATEUR
@PRATICABLE

Objectif explorer des formes de production
de recherche par le design via le
projet Limites Numériques

Format semaine intensive;

Période milieu A4

2025/26

MEDIA DESIGN LAB
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SEMINAIRE SPECIFIQUE MEDIA

Mise a niveau code

Valentin Dupas

DEVELOPPEUR

Objectif

Format

Période

2025/26

former les étudiants a la pratique
du design dans le monde des
meédias

Semaine intensive

milieu A4

Exploration de
bases de données

Objectif

Format

Période

Paul Girard

INGE DE RECHERCHE
INFORMATIQUE

former les étudiants a
I’exploration et a I’éditrialisation
des données

Semaine intensive

milieu A4

Narration visuelle
Informationnelle

Maxime Malecot

DESIGNER GRAPHIQUE

Objetif

Format

Période

apprendre a transmettre le fruit
des recherches et des analyses
de données.

Semaine intensive
milieu A4

Une seconde thématique sera
proposeée : soit plus orientée
espace, mediation culturelle,
sciences participatives ou enjeux
démocratiques

MEDIA DESIGN LAB
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SEMINAIRE
INNOVATION

Methodologies
prospectives

Pamela Bellier

STRATEGIC DESIGNER, STRATEGIC DESIGNER,

FONDATEUR @LE COUP  FONDATEUR @LE COUP

D’APRES D’APRES

Objectif explorer les méthodologies
prospectives en design (eg
design fiction) ;

Format semaine intensive;

Période fin A4

2025/26

SEMINAIRE
INNOVATION

Propriéte
Industrielle

Elodie Fleur

JURISTE

Objectif former les étudiants aux
principaux mécanismes de Pl et
licences de droit

Format 15h de cours;

Période fin A4

MEDIA DESIGN LAB

ANGLAIS

PAS DE TOEIG =

pAS DE DIPLOME

Préparation au
TOEIC

2

A

ENGLISH TEACHER
Objectif obtention du TOEIC

Format cours

Période au fil de I’année

!
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DE LUANNEE
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PROJET LONG ,
“DESIGN & COMPLEXITE”

Objectif Aborder la complexité d’une PrOJet I_e FlgarO PI'O]et SlaSh

problématique de design au cours

d’un projet en partenariat
Camille Bonnivard X Julien Dupont Louis Eveillard

Format séquences intensives,
travail en groupe ;

Période octobre/décembre

Minelli DATAJOURNALISTE ET DESIGNER GRAPHIQUE ~ ARCHITECTE CHERCHEUR EN DESIGN
UX DESIGNER UX DESIGNER CARTOGRAPHE ET DA

Orientation Product Design Orientation Expérimentation numeérique

Pitch Repenser I’'UX du CMS Long Format du Figaro.fr Pitch Documenter sensiblement un projet européen de

résidences artistiques, en Web 2 Print

=> Attention, voyage a I’étranger a prévoir en juin !

2025/26 }
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PROJET LONG ,
“DESIGN & COMPLEXITE”

Objectif explorer pour le compte d’un PI‘Ojet é déﬁ nll'

partenaire les potentiels d’une
problématique de design

Format semaine intensive

Période fin A4

Julien Dupont Louis Eveillard
DESIGNER GRAPHIQUE ARCHITECTE CHERCHEUR EN DESIGN

UX DESIGNER DESIGNER EDITORIAL

Pitch Voyage d’études a Lisbonne et Innsbruck pour mettre
en pratique les résultats du projet long

2025/26 }
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PROJET DE FIN D’ETUDE

Objectif produire une solution PI‘OfS Lab PI‘OfS referenteS
de design autour d’une
thématique du lab dans le
cadre d’un projet individuel A

Thématiques journalisme ; démocratie &
citoyenneté ; démocratie
numerique ; sciences
participatives

Format une semaine intensive Maxime Zoffoli JMM Violette Vigneron M Maxime Zoffoli
;_5 suivis en ?roup](? p?( un : DIRECTEUR DUMEDIA  RESPONSABLE COORDINATRICE RESPONSABLE
NOME avec Ie prorreteren DESIGN LAB, PEDAGOGIQUE, PEDAGOGIQUE, PEDAGOGIQUE, UX DESIGNER

Enseignant-chercheur Design d’information Design plasticienne Design d’information

Période séquence en milieu A4

Charlotte Matthias

DESIGNER GRAPHIQUE UX DESIGNER INFORMATION DESIGNER
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PROJET DE FIN D’ETUDE

Profs «socio» Profs crea
Erell Latimier Camille Bonnivard
CHERCHEUSE EN DESIGNER GRAPHIQUE
CHERCHEUSE DESIGNER  SCIENCE DU LANGAGE ET DA DESIGNER GRAPHIQUE
UX
- ]
SCENO & SOCIO Minelli
CHERCHEUSE INFOCOM DESIGNER EDITORIAL UX DESIGNER

2025/26 }
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SUIVI MEMOIRE

Objectif

Thématiques

Format

Période

2025/26

Amener les étudiants a
produire un mémoire dans le
cadre de leur sujet de PFE

journalisme ; démocratie &
citoyenneté ; démocratie
numerique ; sciences
participatives

4 séances de suivi collectives

milieu -> fin A4

Equipe de suivi

Virginie Braud

LINGUISTE,
RESPONSABLE
PEDAGOGIQUE

Sandrine

Chagnard
ENSEIGNANTE SUIVI
MEMOIRE

ENSEIGNANTE SUIVI
MEMOIRE

r

Paola Da Silva

JOURNALISTE

AUTEUR

MEDIA DESIGN LAB



Ecole de design Nantes Atlantique MEDIA DESIGN LAB

PROGRESSION PEDAGOGIQUE PFE
SELON LE LAB

) Mi M1 Début M2 Mi M2 Fin M2
cz> PHASE O : I?HASE 1: I?HASE 2: I?HASE 3:
= Validation du sujet avec I’équipe  Evaluation du terrain Evaluation des Evaluation de
2 du Lab et de la problématique 3 axes possibles la solution développée
bt

L - >

Début / mi A4 Mi - fin A4 Début M2 Courant M2
2 Choix du sujet 4 séances Suivi PFE Intensive PFE 7 séances de suivi PFE
> + semaine intensive (3 socio + 1 créa) (1 Socio + 3 Créa + 3 Prod)
o
(a1
Apport management projet 4 séances de suivi mémoire en Management projet 4 séances de suivi Mémoire
groupe

L - >
%) Début / mi M1 Mi M1 -> fin été Début M2 Mi M2 Mi - fin M2
é Réflexion sur les thématiques du  Terrain et enquéte sur le sujet Formalisation d’une Créativité + Prototypage & tests  Itérations sur la solution retenue
- lab pour choix de sujet problématique de projet de solutions + nouveaux tests
= Rédaction du mémoire
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MANUEL DU PFE

- Outil méthodologique et pratique

Manuel

du Projet - Il est en cours d’ecriture, a ne pas
de Fin diffuser en dehors du lab
d’Etudes

Yj) Lﬂ <~ Acces a: Manuel du PFE m

2025/26 }
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EVENEMENTS — —
DU LAB e

pour les médias

MEDI
R “ DESIGN | DESIC
£
E e T—

Du 2 au 6 mars 2026 ¥ BIP Think, Prompt, Create a Rome (A5SCO)
9 -13 Mars 2026 v Hyblab avec OuestMedialab et Polytech
Début Avril 2026 v Colloquium Media Design Lab, & I’'Ecole
28 mai - 1¢" juin 2026 v Nuits Sonores Lab, a Lyon

Rentrée 2026 v BIP OSINT a Nantes

Etc ...
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Ja . LES VALEURS DU LAB

’-QT ., a Un Lab c’est aussi un lieu et un moment de vie, ou nous
allons cohabiter et grandir ensemble.

Les années 4 et 5 sont des années capitales dans votre

formation et votre vie, aussi nous aurons a coeur de

défendre et faire exister des valeurs clés.

D’abord, la bienveillance et I'entraide entre vous. Le rythme,
Q soutenu, de ces 2 années va vous mettre a rude épreuve et

il est important que vous puissiez compter les un-es sur les
autres.

La penseée critique. Par rapport aux projets, aux
enseignements, aux technologies, etc.il faudra remettre en
question les solutions faciles, les idées recgues et les choix
par défaut.

'exigence academique et professionnelle. Nous attendons
de vous une vraie implication, une grande créativite et un
réel professionnalisme.

Lautonomie. Il nous semble capital que vous soyez
acteur-ices de votre formation. Nous accompagnerons
toutes les bonnes volontés mais il faudra prendre des
initiatives, organiser vos temps de travail en autonomie
et autant que faire se peut monter des projets pour et en
dehors de I'école.
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Ry

T

<tAnybody,got any'questions?.
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POUR VOTRE
ATTENTION

2222222 }



